Seccion III

Documento para |a
NORMALIZACION de la
COMPETICION de
HORSEBALL

PARA LA LIGA CATALANA y OTRAS
COMPETICIONES

Version 07.1.3

APROBADA POR LOS CLUBES DE HORSEBALL CATA,lLANES EL 23-08-2007, NO
ACEPTADA POR LA FEDERACION CATALANA DE HIPICA, PORQUE NO ADMITIERON
MODIFICACIONES AL REGLAMENTO ESPANOL. (Nuevas propuestas de articulos para
resolver problemas actuales al final de este documento -ultima hoja-).

Preambulo:
El conjunto de reglamentos aplicables a la Disciplina del Horseball esta formado por tres
secciones basicas:

Seccion I, el Reglamento General (RIH - REH)

Seccion II, el Reglamento del JUEGO (RIH - REH)

Seccion III, la Normativa de la Competicidn
Esta Normativa de la Competicién puede modificar algunos aspectos de las dos anteriores para
adecuarlas a las necesidades catalanas, pero todos aquellos aspectos que la presente
normativa no resuelva se regiran por lo que dictamine el RIH (Reglamento Internacional de
Horseball) y después el reglamento de horseball -espafiol- (REH), el reglamento general de
hipica(FEH) y el reglamento disciplinario de la Federacion Espafiola de Hipica (FEH).

La tendencia de esta normativa y las posteriores sera de igualarse a las normas o reglamentos
internacionales, especialmente en las categorias por edades y altura de los caballos, ya que eso
nos facilitara la adaptacion a las competiciones internacionales, siempre que no perjudique o
complique el Horseball Catalan.

Las posteriores modificaciones de la normativa de competicion, que sera revisada anualmente
por la comisidn de representantes de los clubes de horseball, se tendran que aprobar 2 meses
antes de su aplicacion, para ser presentada a la Federacién Catalana de Hipica.
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Por el bien del Horseball se recomienda a los clubes que tengan equipos en séniors o incluso en
sub 17 que deberian inscribir o tener 8 jugadores por equipo y hacer una convocatoria de 6
para cada partido, cosa que permitiria premiar el esfuerzo de los jugadores en los
entrenamientos, al ser, o no, convocados. Cuando menos, todos los equipos tienen que tender
a tener 6 jugadores como minimo para evitar problemas de convocatoria de los equipos, como
las lesiones o las bajas temporales de jugadores y de caballos.

Esta normativa ha sido elaborada por la comision de clubes catalanes de horseball, forma por:
Dani Vilaré(Estunes), Salvador Clavell (asesor), Joan-Lluis Mas (Can Vivet), Anna Cisa
(Puigsagordi), Alex Puig (Crinera), Edu Golet (Garrotxa), Pau Crous (Aiguamolls), Jordi Bosoms
(Serrat), Polit Serra (Osona), Jordi Serra (Alforges), Juan Antonio Valencia (CEEC), Lidia
(Retrotats) y Enric Tafla (Malla).

Se han utilizado las normativas anteriores y la propuesta por el vocal Sr. Alfonso Velasco, y los
reglamentos internacional y espafol. El redactado final y la estructuraciéon del documento lo ha
hecho la comisidén de redaccidon formada por Joan-Lluis Mas, Juan Antonio Valencia y Salvador
Clavell.

Toda referencia a jugadores, arbitros, entrenadores, representantes ... se considerara tanto del
género masculino como femenino.

Entrada en vigor:

Esta normativa entra en vigor a partir de la temporada 2007 - 2008, y anula todas las
normativas anteriores de la liga catalana excepto los reglamentos, que puede modificarlos.

1. Participacion e inscripcion

1.1 - Todo club o entidad que quiera participar en la Liga Catalana de Horseball tendra que
estar debidamente inscrito y haber pagado su cuota federativa anual de club, a la Federacion
Catalana de Hipica.

1.2 - Cada club o entidad, con el fin de formalizar la inscripcién de sus equipos tendra que
cumplir que el numero de jugadores inscritos por equipo no sea inferior a cuatro.

1.3 - La inscripcién a la liga tendra que disponer de los datos siguientes:

Nombre, apellidos, fecha de nacimiento, niumero de licencia federativa, dos fotografias tamano
carnet, hoja de revision médica y categoria en la cual se inscribe (ver anexo).

La inscripcidn del caballo se desestima ya que ya tiene la documentacién necesaria con el LIC,
el TSE, el Certificado de altura correspondientes y la licencia federativa.

1.4 - Al empezar la liga cada club hara un listado con el nombre de sus jugadores, su fecha de
nacimiento, la categoria en la cual se inscriben y nimero de Galops. Estas listas pueden ser
publicas y las pueden solicitar los clubes. Es imprescindible para el control de los jugadores
desde las comisiones del Horseball y para que los seleccionadores puedan hacer sus
selecciones. (Tienen preferencia en escoger jugadores los seleccionadores que presenten
equipos a campeonatos mundiales, después europeos y después nacionales; en igualdad de la
importancia de la competicion la preferencia serd para los equipos de categorias superiores en
edad). El tema de las selecciones se estudiara y se incluird en la normativa de la temporada
siguiente).

1.5 - En la primera jornada los jugadores presentaran el DNI y la licencia para poder
comprobar los datos. También se podran pedir en otras jornadas.

1.6 - La participacion de cada uno de los equipos en cada una de las jornadas de liga implica el
pago de los derechos de competicién. Los precios los propondra el Comité de clubes y los
ratificara la Federacién Catalana de Hipica.
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1.7 - Las inscripciones de los jugadores y caballos en las jornadas tendran que ser formalizadas
(hoja de inscripcidn por equipo, ver modelo en el anexo), controladas, comprobadas y
aceptadas por el delegado, vocal o por la persona asignada por ellos, en el mismo momento de
hacerlas. Informando posteriormente a los arbitros o a la mesa de anotaciones de cualquier
anomalia aceptada, para poder informar al equipo contrario y pedir su aceptacién. Se
recomienda la retencidn de los LIC o TSE hasta el final de todos los partidos o hasta que se
marchen los caballos con su transporte.

1.8 - En el momento de las inscripciones a la jornada se tiene que presentar por los jinetes:
ficha o carnet de inscripcion a la temporada, DNI, la licencia federativa o un certificado de la
federacion. Para los caballos: LIC o TSE al dia de la vacunacion y de las revacunaciones
iniciales; actualmente son obligatorias (entre paréntesis su periodicidad): de la gripe y la de la
Rinhopneumonitis (cada 6 meses), la del Tétanos (cada 12 meses), si los veterinarios o la
Federacién (FCH) no indican otros y el certificado de altura cuando sea necesario, siempre que
la altura del caballo esté limitada por la categoria del jinete. Todo esto es totalmente
obligatorio de presentar el primer dia de competicion, para el jinete o el caballo. Sino, se tiene
gue aportar al vocal o persona delegada por él, la acreditacién correspondiente de los datos
dados, en el plazo de una semana, la siguiente al partido.

2. Organizacion de una jornada - complementa y modifica art. 28 RIH -

2.1 - El club organizador de la jornada de Liga tendra que tener en perfectas condiciones los
elementos siguientes:
2.1.1 Pista reglamentaria con las dimensiones minimas siguientes:

2.1.1.1 Hasta categoria sub 15 o sub 16 (Segun la categoria que esté aprobada): 60
x 18 m, mas un espacio de seguridad en los dos laterales, de dos metros.
2.1.1.2 Para poder hacer partidos de categoria sub 17 o sub 18 (Segun la categoria
gue esté aprobada) o séniors, haran falta unas medidas minimas de 60 x 20 m y
maximas de 70 x 30 m, mas un espacio de seguridad en los dos laterales, de dos
metros.
2.1.1.3 Los fondos de las pistas tendran que estar totalmente protegidos "de buda a
buda".

2.1.2 El terreno de juego y la pista de calentamiento, tendran que disponer de los
drenajes correctos y no provocar polvo en exceso.
2.1.2.1 Las medidas minimas de la pista de calentamiento seran de 20 x 30 m.

2.1.3 Las redes de las canastas seran las adecuadas para ver bien la pelota.

2.1.4 Se dispondra de un Seguro de Responsabilidad Civil para "acontecimientos
deportivos" contratado debidamente con la Federacion. por parte del club organizador.

2.1.5 Se tendrd que tener contratada y estar presente una ambulancia. En caso de un
incidente por el cual la ambulancia se tenga que marchar de las instalaciones del club
organizador, se detendra la competicidon hasta que llegue otra o vuelva la misma. Se pide
a los clubes que este tiempo se minimice al maximo.

2.1.6 El control veterinario se tiene que pasar en un terreno plano y duro.

2.1.7 Silla para el arbitro lateral a una altura entre 1'5 m. y 2 m.

2.1.8 Caballos debidamente preparados y equipados a disposicidén de los arbitros de los
partidos (silla de montar, brida, protectores o venas, recogedor y control veterinario
pasado).

2.1.9 Terreno de juego con budas.
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2.1.10 Tener correctamente marcadas y bien sefializadas las distancias del medio del
campo: 5m, 10y 15 m.

2.1.11 Una persona mayor de 18 afios para que cumpla las funciones de delegado de
pista y a disposicidn del delegado federativo y el Vocal.

2.1.12 Una mesa y sillas para los anotadores de las actas, protegida del sol y a poder ser
separada del publico y con total visibilidad del campo de juego.

2.1.13 Se tiene que disponer de dos crondmetros, uno para el partido y el otro para los
tiempos muertos. Puede haber un cronometrador en la mesa, sino lo hay lo tiene que
hacer el arbitro de silla.

2.1.14 Disponer en la mesa del reglamento RIH actualizado y en espafiol o catalan, y esta
normativa actualizada.

2.1.15 Se recomienda que haya un sistema de megafonia que pueda utilizar un locutor,
para animar y explicar los partidos y sus normas.

2. 2- El club o entidad donde toque disputarse una jornada de Liga, no podra, bajo ningin
concepto, aplazar la misma. Esta decision solamente la puede tomar el Delegado Federativo
y/o el Vocal de Horseball de la Federacién correspondiente y éste se reunira en sesién
extraordinaria para valorar los diferentes motivos que puedan derivarse de su decision.

3. Categorias. Estos articulos han quedado Modificados en la reunién de los clubes con el
Vocal de Horseball, porque la federacién comunicd que no se podia aceptar, y se aceptd lo que
propone la Federacién Internacional (RIH.VEsp-3.6.1 anexo A)

3. 1- Categorias, tamafios de los caballos y edades de los jugadores. TEMPORADA 2007 / 2008

- Se recomienda que en todas las modificaciones posteriores, se indique y se utilice los afios de
nacimiento y no las edades para clasificar las categorias .

Se reduce el numero de categorias, ampliando en algunos casos los afios de nacimiento y se
aumenta la altura permitida de los caballos, en diferencia en el RIH.VEsp-3.6.1 anexo A articulo
A.1 Tabla A.1y A.2.

Categorias: Temp.2007-08 Tamafio maximo del caballo/ Ao de nacimiento
jugadores. Temp.2007-08

SUB 10 1,10m + 1 cm 1998 y posteriores

SUB 13 1,40m + 1 cm 1995 - 1996 - 1997

SUB 15 1,5Im + 1 cm 1993 - 1994

SuUB 17 Libre 1991 - 1992

SENIORS Libre 1990 y anteriores

3.2 - Articulo esclarecedor para la confeccion de las categorias: Relacion entre edad, ano de
nacimiento y categoria.

La edad maxima es el afio en que se acaba la competicion teniendo los afios cumplidos o para
cumplir. Por ejemplo, un chico nacido en marzo de 1995 sera de la misma categoria SUB 13
gue un chico nacido en octubre de 1995 aunque el primero habra cumplido los 13 afios antes
de que se acabe la temporada 2007 - 2008 y en cambio, el otro todavia no los habra cumplido.

3. 3- Participacion de los Jugadores en los Equipos.

3.3.1 - Los jugadores se pueden inscribir a la categoria que les corresponde por su afio de
nacimiento y a una categoria inmediatamente superior siempre y cuando haya nacido en
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el Ultimo afio de su categoria.

3.3.2 - Un mismo jugador podra formar parte sélo de dos equipos. El comité de
competicidn podra autorizar excepcionalmente y momentaneamente la participacién en
otro equipo.

3.3.3 - Los jugadores de categoria SUB 17 pueden jugar en sénior aunque sean de 1°
afio.

3.3.4 - En sénior 12 la participacion es libre. Los jugadores pueden jugar tengan la edad
que tengan.

3.3.5 - En sénior 22 la participacion de jugadores de la categoria inmediatamente inferior
se limita a 2 jugadores de categorias inferiores.

3.3.6 - Si un jugador ha jugado en Primera (inscrito o no, un partido o todos), y el afio
siguiente se inscribe en Segunda, ya no podra jugar en Primera hasta que empiece la
nueva temporada subsiguiente, la préxima después de la que se haya inscrito en
Segunda.

3.3.7 - Un jugador inscrito en Primera no podra jugar a Segunda. Un jugador inscrito en
22 puede reforzar los equipos de 13, pero se le aplicara el articulo 3.3.6 la préoxima
temporada.

3.3.8 - Un equipo sélo se podra reforzar con dos jugadores de edad inferior a la categoria
del equipo, como maximo, a excepcion de sénior primera.

3.4 - Se hara la Categoria 39, si hay bastantes equipos pero se hara de forma paralela y sélo
para personas mayores, de unos 30 afios 0 mas, y debutantes de primer ano que sean
mayores de 18 afos (s6lo para una temporada) y sélo dos como maximo por equipo.

3.5 - En Séniors 22 se puede hacer dos equipos por club (A y B), es necesario que haya
inscritos 5 jugadores minimo por equipo o mejor 6, los jugadores no son intercambiables entre
el Ay el By si se refuerzan temporalmente sélo lo podran hacer en uno sélo de los dos equipos
para la misma temporada.

3.6 - En Séniors 12 se puede hacer dos equipos por club (A y B), pero es necesario que haya
inscritos 5 jugadores minimo por equipo o mejor 6, los jugadores no son intercambiables entre
el Ay el By si se refuerzan temporalmente sélo lo podran hacer en uno sélo de los dos equipos
para la misma temporada.

3.7 - A la categoria de Séniors 13, cada afio, subiran dos y bajaran dos, la 1@ serd de 6
equipos. Si un ano hay mas bajas de dos equipos subiran mas para hacer los 6 equipos. Si los
equipos que tienen que subir y bajar son del mismo club, soélo bajaran y los que subiran seran
los que correspondan, por orden, de otros clubes. Se tendra que cumplir el 3.5.

3.8 - Sdlo pueden acceder a Séniors 12 los equipos de 22 que se lo merezcan por clasificacion.
Pueden formar, entonces, nuevos equipos con diferentes jugadores a los que han ganado la
plaza del equipo de 22. Cuando el comité de clubes o de control crea que hay gran diferencia
de nivel entre los de 22 y los de primera que bajan (a favor de los de 13), se tendra que
estudiar un sistema de enfrentar los nuevos equipos antes de empezar la competicién, para
discernir cual subira o bajara. Si hay una minima duda subiran los de segunda.
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4. Variacion de las Normas de Juego segun categorias

4.1 - Tamafos de la pelota:
Se reduce el numero de pelotas en diferencia al RIH.VEsp-3.6.1 anexo A articulo A.5 Tabla A.3

Sub - 10 Todas las otras categorias
Tamafo 2 Tamafho 4

Circunferencia 47 cm Circunferencia 65 cm

Longitud de las asas 25 cm Longitud de las asas 31 cm
Espacio entre asas 15 cm Espacio entre asas 20 cm
Anchura de las asas entre 16-18 mm Anchura de las asas 20 mm
Grosor del cuero entre 4-6 mm Grosor del cuero entre 6-8 mm
Peso total entre 400-500 gr. Peso total entre 600-700 gr.
4.2 - Faltas.

4.2.1 En la categoria SUB 10, las faltas P1 se tirardn a 3 m de la canasta, P2 tiro directo a
6 m e indirecto de 10 m.

En categoria SUB 13, las faltas P1 se tiraran a 4 m de la canasta, P2 tiro directoa 8 m e
indirecto de 12 m.

4.2.2 En las categorias sub 10 y sub 13, cuando un equipo recibe un gol sacan de P3 bajo
su canasta.

A partir de la categoria sub 15 se saca del centro del campo una "touche", segun art.13
RIH.

4.3 - Arbitros. En categoria SUB 10, los arbitros seran dos dentro del terreno de juego y a pie.

4.4 - Protector de tronco. Los jugadores de categorias SUB 10 y SUB 13 tendran que llevar
obligatoriamente un protector de espalda y del tronco ("xaleco"). En las categorias superiores
el protector no es obligatorio, pero si se utiliza tiene que ser el homologado o aceptado por el
Comité de control.

4.5 - Sobre el Arbitraje.

4.5.1 Gol. Un enceste o gol se considerara valido cuando la pelota entra por delante y por
dentro del circulo metalico. Si la pelota toca el aro o sus soportes por el interior, y sale del
circulo por delante el gol sera valido.

4.5.2 Recogida de la pelota. Cualquier falta en la recogida de la pelota (Art.15 a, b, c.
RIH) se da al arbitro la facultad de aplicar P1, P2, o P3, segun la gravedad o reincidencia
en la falta. El Reglamento del JUEGO (RIH) indica siempre P1, si el jugador no esta sobre
la silla de montar, por lo tanto se modifica.

4.5.3 Lucha de la pelota entre dos. Cuando dos jugador cojan la pelota y se dé una lucha
sin hacer falta, cumpliendo todas las normas del art. 17 ¢, d RIH, y ninguno de los dos
jugadores puedan conseguir la pelota, el arbitro deja jugar pero silbara una P3 cuando
haya transcurrido un tiempo prudencial que puede ser de unos 7 o 8 segundos, a favor del

equipo que ha cogido ultimo la pelota (equipo defensor de acuerdo con el articulo 17 d
(RIH).

4.5.4 Los entrenadores, excepto para pedir tiempo muerto, o los mozos no pueden
dirigirse a los arbitros en el transcurso de un partido. Se penalizara con una falta técnica
que puede ser P1, P2, o P3 art. 7 0 19 e (RIH). Solamente los capitanes pueden dirigirse a
los arbitros durante el transcurso del juego, para aclarar cuestiones art. 8 (RIH)
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4.5.5 La tarjeta amarilla implica P1 o P2 y exclusion hasta el final de la parte que se esté
jugando del jugador amonestado, que podra ser sustituido por otro. En caso de una
segunda tarjeta amarilla al mismo jugador, éste sera expulsado del partido y suspendido
para el siguiente partido, donde podra ser sustituido por otro jugador (modifica el articulo
24 del RIH)

5. Afiliacion jugadores y entrenadores

5.1 - Un jugador que esté inscrito en un club o categoria, para esta temporada no podra
cambiar de club y/o entidad durante la misma.

5.2 - Un mismo jugador no puede estar inscrito en mas clubes o entidades al mismo tiempo.
5.3 - Un entrenador se considera parte integral de un club o entidad, por lo cual no podra
entrenar en dos clubes diferentes ni podra entrenar en dos equipos diferentes del mismo club

gue se enfrenten en la misma categoria. Pero si que podra actuar como Jugador de otro club
del que entrene. Cumpliendo el punto 5.2.

6. Los caballos

6.1 - De los caballos: estan prohibidos los hierros clase vaquera, westerns o peljams que
sobresalgan por la boca del caballo. Y también estan prohibidos aquellos elementos que puedan
dificultar la visibilidad del caballo. Se prohiben también los filetes de palillo.

Hay que evitar los mosquetones de facil apertura del arnés del caballo.

6.2 - Los controles veterinarios se haran, durante una jornada normal, de las 8.45h hasta las
12.00h. de la mafiana, teniendo que presentar del caballo: T.S.E. o L.I.C., licencia federativa y
el certificado de altura cuando sea necesario para la categoria del jinete, el caballo herrado o
desherrado en su totalidad y en todo caso, correcto: con la brida, limpio, que presente buen
aspecto, y que no tenga cojera ni llagas. Quien lo presente tiene que ir con la camiseta
uniformada.

6.3 - Durante el transcurso de un partido y a peticidn del veterinario y del delegado federativo,
en caso de observar una posible lesidon o anomalia fisica en un caballo, éste puede ser retirado
del partido inmediatamente.

6.4 - En la primera jornada, cada club tendra que llevar un certificado de su veterinario donde
conste la altura del caballo. Esta altura podra ser verificada por una comisidn de verificacion de
de alturas del caballo que se habra creado a tal efecto y que tendra potestad de validar o
invalidar las medidas aportadas.

6.5 - Un mismo caballo sélo podra jugar un partido en una jornada de liga. Pero en el
campeonatos de pocos dias y pocos equipos podran hacer un partido por la mafiana y otro por
la tarde siempre que hayan transcurrido entre 5 0 6 horas como minimo a partir del final del
primer partido.

7. Desarrollo de un partido. Actas, resultados.

7.1 - Los Arbitros son la méxima autoridad aplicando el reglamento del juego en el partido.
Comprobaran la vestimenta de los jugadores (art. 5 b RIH 3.6.1), el equipo de los caballos (art.
6 b RIH 3.6.1) y el estado del campo para que se pueda desarrollar con seguridad los partidos.

7.2 - Durante el partido y dentro de la zona de sequridad sb6lo podra haber: un entrenador y
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dos asistentes y todos ellos debidamente uniformados. El publico tendra que estar detras de las
vallas de seguridad que rodean el campo.

7.3 - No podra haber mas de dos equipos calentando en la pista de calentamiento.

7.4 - Actas de los partidos. Suministradas por la Federacion o por el coordinador de arbitros
(ver modelo en el anexo). Se tienen que rellenar las actas de cada partido con los datos
aportados en la inscripcién de la jornada. Los datos a incluir son para los jugadores (Nombre,
numero de dorsal, afio de nacimiento) y para los caballos (Nombre, altura -en categorias que
esté limitada-).

7.5 - Acta de cada partido.

Un representante de los anotadores de Mesa llenara el Acta del partido.

El arbitro certificara la veracidad de los datos y firmara el Acta correspondiente.

El Comité de Anotadores de Mesa estara formado por 1 representante de la Federacion y/o 2
personas mayores de 18 afios, una del equipo organizador de la jornada y una de la jornada
posterior (que sera avisada por el responsable del club organizador) y su funcién sera llenar las
Actas de los partidos.

El anotador del Acta no podra hacerlo a solas si juega algun equipo de su club.

En las actas se anotara los datos que se produzcan durante los partidos: las faltas, las tarjetas,
los tiempos muerto y el marcador del partido

7.6 - Se recomienda que haya dos representantes (2) del comité de clubes, en cada jornada
(podrian tener otras ocupaciones, al mismo tiempo). Como apoyo al vocal y para que resuelvan
problemas y tomen decisiones para el buen funcionamiento de las jornadas. Formaran la
Comisidn de control de la jornada y estara compuesta por el vocal y/o delegado federativo, un
representante del club organizador, un representante del comité de clubes y/o un arbitro.

8. La no presentacion de los equipos a una jornada

8.1 - Un equipo que no se haya presentado a la jornada de liga y lo justifica debidamente
perdera este partido por 8-0 y no obtendra ningln punto, a la vez que tendra que abonar la
inscripcién del equipo contrario a que si se haya presentado.

8.2 - Cuando un equipo no se presenta 3 veces a los compromisos, segun establece el
calendario, quedara automaticamente expulsado de la Liga y estara obligado el club o entidad a
satisfacer las inscripciones que faltaran de todos los partidos a disputar.

8.3 - Cuando un equipo se dé por retirado tiene que repercutir igual en todos los equipos
aungue hayan jugado, incluyendo la retirada de los goles a los "pichichis", y se retiraran todos
los puntos obtenidos contra este equipo retirado. El equipo retirado cumplira todas las
obligaciones del art. 8.2.

9. Reclamaciones e impugnaciones

9.1 - Reclamaciones: quien quiera formular cualquier reclamacion lo podra hacer directamente
al delegado federativo en un plazo de media hora de haber-se acabado el partido y dentro de
las 72 horas siguientes mediante la Federacién correspondiente que convocara oportunamente
al comité de disciplina para la resolucidn de la misma. La Federacidon comunicara la decisién por
escrito a los implicados. La Reclamacion en ambos casos se hara por escrito y previo pago de
30,00euros a la cuenta corriente de la Federacion, especificando que es una reclamacién, para
responder de los gastos de tramitacion de la misma. En el caso que se acepte y el recurso ha
sido favorable, al recurriendo se le devolvera la cantidad depositada como tasas y lo pagara el
equipo infractor.

Si la Reclamacion se hace via Delegado, éste tendra que firmar un Recibo.
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Se dispondra de un documento simple y por duplicado (ver modelo en el anexo), para poder
hacer las reclamaciones el mismo dia de partidos, y que el delegado o vocal recoja las tasas
econémicas dando el correspondiente recibo.

9.2 - También se puede hacer una reclamacion al comité de competiciéon de Horseball o en el
de disciplina de Horseball, si estan formados, sin pasar por la Federacién, a criterio de los
afectados y que todos admitan y acepten la mediacion del comité. Estos comités tendran que
aplicar el régimen Sancionador Postpartido, cuando éste recoja los hechos.

(Falta desarrollar mas estos articulos!!!)

9.3 - Impugnaciones: Solo tiene derecho a impugnar una jornada: el comité de disciplina, el
Delegado Federativo y el Vocal, por este orden.

10. - Comité De Competicion Del Horseball (CCHB)

Dependera de la comisién de clubes reconocido por la Federacidn. Estara formado por 5
personas en total, que saldran y seran propuestos por la comisién de clubes como
representantes de los estamentos diversos del horseball: Delegado federativo y/o vocal, un
representante de los clubes o hipicas, arbitros, padres o madres de jugadores y entrenadores.
Tiene que haber un Secretario que tome nota del acta de cada reunidon y de los acuerdos (sin
voto). Puede haber asesores diversos, con voz pero sin voto. Este comité no tiene que
rearbitrar los partidos. A falta de un Comité de Disciplina de Horseball que seria el que tendria
que ser el sancionador; cuando se produzca un conflicto en el horseball se tendra que
presentar un escrito por e-mail u otro sistema al representante del CCH, las partes se
someteran a las decisiones del comité de competicion del horseball, en caso de no aceptarlo se
podra presentar una reclamacién (antes de las 72 h de la resolucién) para acudir y acogerse a
las decisiones del comité de competicidn de la Federacién Catalana de Hipica o instancias
superiores. Siguiendo las normas del articulo nim.:9.1.

Para las proximas temporadas, tiene que proponer a la comisién de clubes: el calendario, las
categorias y las modificaciones de la normativa. También podria proponer la formacion de
diferentes comisiones para el buen funcionamiento del horseball, por ejemplo comité de:
arbitros, disciplina, comunicacion, relaciones internacionales, de padres y madres,
entrenadores ... Todo esto se tiene que desarrollar la proxima temporada.

11. Régimen Sancionador postpartido

11.1 - Qué pretende:

a) Velar por el buen funcionamiento, junto con el que ha esta regulado por la normativa y el
reglamento ordinario de la Federacion Espafola de Hipica, para el transcurso de toda la
competicién de Horseball, ya sea la propia liga, o de otros campeonatos de horseball en toda su
totalidad.

b) Este régimen nunca alterara el resultado de un partido, ya que las decisiones de los arbitros,
para lo que con respecto al resultado de un partido, son absolutas e inapelables.

11.2 - Cuando se aplicara el régimen sancionador postpartido?:

11.2.1 - Este régimen sera de aplicacién cuando lo considere a tal efecto por
circunstancias que el transcurso de un partido, indistintamente de la categoria que
corresponda y por circunstancias relevantes a peticion del Delegado Federativo, Comité
de Competicion (CCHB) o del Comité de Disciplina de Horseball (CDHB).

11.2.2 - También se tendra que aplicar en ciertas circunstancias, ya que no se permitira
la mala educacion vy la falta de respeto a las personas y a los animales entre el publico
asistente, jugadores entrenadores y toda persona relacionada con el Horseball, lo
tratara y desarrollara este punto el comité de disciplina (si se forma) o de competicién
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del horseball (CCHB)?? Y hasta que no sea desarrollado, se aconsejara al responsable
del club organizador la expulsion de los infractores del recinto deportivo.

11.3 - Por qué motivos se reunird y que valorara para sancionar, en caso de proceder:

a) Alineaciones indebidas, protestas con falta de respeto y/o provocacion, por parte de
cualquier componente que forme un equipo: Delegado, Entrenador, Capitan, Jugadores,
Ayudantes de los caballos.

b) Faltas consideradas de riesgo para la seguridad de los jugadores (ya sea jinetes y/o caballo)
y que estén debidamente especificadas por el propio reglamento deportivo.

c) Toda clase de falta o hecho que, a pesar de haya sancionado por los arbitros en el
transcurso del partido, y a la revisién de lo mismo, que se considere que por la gravedad de la
misma le corresponda una sancién mas elevada de la que ya le haya sido aplicada.

d) En caso de faltas o hechos que no hayan sido vistos por los arbitros del partido, se valoraran
las sanciones que correspondan.

e) Hace falta que los miembros de cualquier comision den ejemplo de comportamiento. Si
algin miembro de una comisidn hace presiones a algun arbitro publicamente sera motivo de
exclusion de la comision, simplemente hara falta que el arbitro lo comunique al comité CCHB, o
el de disciplina o0 ambos pueden actuar de oficio.

11.4 - Medios de valoracion:
a) Este Régimen dispondra de todas las imagenes de los partidos que se jueguen. Y de los
escritos presentados por los afectados. De los informes que se puedan pedir a arbitros.

11-5 - Tipos de sanciones que se impondran, que se controlaran y se supervisaran:

a) Segun los diferentes hechos las sanciones se aplicaran siempre segun criterio que ya indica
el propio reglamento de horseball. Es decir sanciones que supongan tarjeta amarilla o roja con
la particularidad que éstas seran de caracter acumulativo.

b) Tarjeta amarilla con la acumulacién de tres tarjetas amarillas, supone un partido de
suspension. Es indiferente si estas tarjetas le han sido puestas durante el partido o por
aplicacion del presente régimen sancionador.

c) Tarjeta roja, en una Unica tarjeta roja supone un partido de suspensidn, estas tarjetas
implican que segun la gravedad de la misma puede imponerse una sancién mas elevada.

d) En caso de que un equipo haya hecho una trasgresion o incumplimiento de esta normativa,
tales como una alineacién indebida, una falta muy grave sobre el arbitro, entrenador, juez ...
y/o que el Comité de disciplina o de competicién lo crea necesario y lo justifique, el equipo
infractor sera sancionado con la pérdida del partido por el resultado de 8-0 y obtendra 0
puntos.

11.6 - Donde se podran informar las personas sancionadas.
a) Directamente en la Federacién

b) Al delegado o vocal federativo

c) Al representante del comité CCHB, CDHB
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ANEXO A ESTE DOCUMENTO

Nuevos articulos para afiadir en nuevas versiones, y resolver
problemas planteados después de firmar este pacto.

2.3 - El club organizador tiene que facilitar la labor de la prensa identificada y acreditada (por
la FCH y/o club org.), tanto escrita como grafica, como también de otras personas
colaboradoras, identificadas y acreditadas, autorizando la entrada en el terreno de juego
durante los descanso vy al final de los partidos siempre que los caballos no estén al galope.
Toda persona que entre en el terreno de juego tiene que asumir su responsabilidad en caso de
accidente, al entrar en un terreno de juego con caballos, que son animales que pueden tener
reacciones imprevistas.. También se tendria que reservar una zona independiente del publico,
con buena visibilidad del juego, para que dichas personas suban hacer su trabajo.

2.1.2.2 - Las vallas o delimitaciones laterales del terreno de juego, después de la zona de
seguridad, tienen que ser de una altura minima de 1,20m (art. 1d RIH V3.6.1) y no permitir el
paso de unos ponis tipo A de 1,07m, como a minimo con una barra o cinta o similar a unos
90/60 cm de altura del suelo.

7.7 - Los tiempos muertos solicitados por el arbitro en caso de accidente (art.9c RIH V3.6.1),
se prolongara hasta que el herido sea retirado del campo de juego y de la zona de seguridad, y
hasta que el arbitro lo crea conveniente. El entrenador o delegado del equipo afectado podra
solicitar al arbitro una demora de unos 5/10 minutos hasta que el herido sea dentro de la
ambulancia o dentro del sitio reservado al servicio sanitario. Si alguno de los equipos no puede
volver al juego y abandona por falta de jugadores o por otras causas que no se puedan
considerar de fuerza mayor, consideracién que corresponde al arbitro, se dara el partido por
acabado segun art. 12 e RIH (V3.6.1), dando como ganador el equipo contrario con el
resultado supuesto de no presentado.

Los defectos del terreno de juego, no detectados inicialmente, se consideraran como fuerza
mayor y por lo tanto si ha pasado 34 partes del partido (15 min. los de 10 min. por parte, 12
min. los de 8 min. por parte, 9 min. los de 6 min. por parte), se puede dar por acabado y con
el resultado actual como valido. Si no ha pasado el tiempo vy si los defectos no se pueden
arreglar en 30 min. el partido se tiene que jugar otra vez desde el principio, de nuevo.
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